
«Товарный поезд» 

  

Цель: Закрепить знания детей о месте изготовления 

товара; классифицировать товар по месту производ-

ства. 

Материал: Карточки с изображением товара, плос-

костное изображение товарного поезда с вагонами. 

Содержание: Дети раскладывают товар по вагонам 

так, чтобы в каждом оказался товар, одинаковый по 

месту производства. Например, мясопродукты – про-

дукция мясокомбината, молочные продукты – про-

дукция молокозавода и т. д. 

Вариант. Дети группируют предметы по месту про-

изводства: мебель – мебельная фабрика, посуда – фа-

янсовый завод, игрушки – фабрика игрушек и т. д. 

 

«Маршруты товаров» 

  

Цель: Развивать у детей умение различать товары по 

их принадлежности к определенной группе (бытовая 

техника, промышленные товары, мебель, сельхозпро-

дукты и др.) 

Материал: Картинки с изображением товаров или 

реальные предметы и игрушки, таблички с названием 

магазинов: «Одежда», «Мебель», «Бытовая техника», 

«Сельхозпродукты» и т. д. 

Содержание: Каждый ребенок выбирает карточку-

картинку, называет, что на ней нарисовано, и опреде-

ляет, в какой магазин можно увезти этот товар. Выиг-

рывает тот, кто правильно подберет карточки к таб-

личкам с названием магазина. 

МБДОУ «ДЕТ СКИЙ С АД №1 
«РЯБИНКА»  

«Наоборот» 

Цель:  Научить самостоятельно, находить (подбирать) 

противоположные по смыслу слова. 

Материал: Подбор слов (дорого – дешево, ленивый – 

трудолюбивый, экспорт – импорт, много – мало, поку-

патель – продавец и т. д.) 

Содержание:  Воспитатель называет слово, а ребята 

называют противоположное. Выигрывает тот, кто 

быстро и правильно находит нужное слово. Затем ве-

дущим становится ребенок. 

 

«Что и когда лучше продавать?» 

  

Цель: Закрепить знания детей о спросе на товар, о 

влиянии фактора сезонности (времени года) на реаль-

ный спрос. 

Материал: Карточки с изображением магазина и 

окружающей его среды в разное время года (летом, 

зимой и т. д.); мелкие карточки с изображением сезон-

ных товаров. 

Содержание: Дети заполняют магазины товарами в 

соответствии с сезоном. Например:  панамки, санда-

лии, сарафан, бадминтон и др. - в «летний» мага-

зин.  Шубу, шапки, варежки – в «зимний». 



Игра «Груша-
яблоко». 

Цель: Научить считать 
деньги и ресурсы. 
Материалы: бумага, 
карандаши, ножницы. 
 
Ход игры: 
Предложите ребенку 
нарисовать на одной 
стороне бумаги грушу. 
Когда рисунок закон-
чен, предложите нарисовать на оборотной стороне 
листа яблоко. 
Когда завершены оба рисунка, дайте ребенку в 
руки ножницы и попросите вырезать для вас и 
грушу, и яблоко. Увидев замешательство, объяс-
ните, что, конечно, это невозможно. Потому что 
лист бумаги один, и если мы изначально хотели 
вырезать два рисунка, необходимо было заранее 
спланировать место на бумаге. 
Так и с деньгами: 
их нужно планировать зара-
нее. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Игра «Размен» 
 
Цель: научить считать деньги. 
 Материалы: монеты и купюры разных номиналов. 
Количество участников: 1-5 человек 
Ход игры: 
Выдайте детям мелкие монеты, по 2-3 десятка 
каждому. А себе оставьте несколько банкнот раз-
ного номинала. Это игра-соревнование. Кто из 
игроков быстрее разменяет выложенную вами 
банкноту мелочью, тому банкнота и достается. В 
конце игры считаем суммы выигрышей. 

 
Дидактические игры  

Игра «Кто как работает?» 
 

Цель: Расширить представление о том, что в сказке 
герои по-разному приобретают богатство: одни трудят-
ся, а другие стремятся порой неблаговидными делами 
получить большие деньги. Воспитывать уважение и 
привязанность к добрым и трудолюбивым героев ска-
зок. 
 
Материал: Лесенка, состоит из пяти ступеней; сказоч-
ные герои: Золушка, Буратино, старая из сказки Пуш-
кина, Крит, Кот в сапогах, Маугли, Котигорошко, Кри-
венька Уточка, Золотая Рыбка, Наф - Наф, Бабка, Ли-
сичка-сестричка и др. 
 
Ход игры: 
Покажите черный ящик, солнышко и облако. Просите 
помочь разобраться, каких же сказочных героев боль-
ше - трудолюбивых или ленивых? 
С этой целью, нарисована на доске (листе ватмана) 
лесенку, предложите каждому ребенку достать из чер-
ного ящика рисунок с изображением сказочного героя. 
Затем знакомьте с правилами игры: 
Если появится солнышко, всех трудолюбивых героев 
нужно разместить на верхней ступеньке. А как только 
солнышко изменится облаком, к игре приобщаются 
дети, у которых на рисунках изображены ленивые ге-
рои. Их нужно расположить на нижние ступени. Дети 
доказывают правильность своего выбора. 
Воспитатель помогает детям определить, какие посло-
вицы и поговорки подходят тем или иным сказочным 
героям: 
«Так работает, что даже весь день на солнышке ле-
жит». 
«Хочешь, есть калачи - не лежи на печи». 
Дети рассказывают о том, что трудолюбивых героев в 
сказках больше. После окончания игры устроите дис-

куссию о том, можно ли помочь 
ленивым героям сказок стать 
трудолюбивыми и как это сде-
лать. 

«Кто что делает?» 

  

Цель: Расширить знания детей о профессиях и трудо-

вых действиях; воспитать интерес к новым професси-

ям, уважение к труду взрослых. 

Материал: Карточки с изображением профессии 

(продавец, повар, кассир, художник, банкир).  Трудо-

вого действия (взвешивает товар, готовит еду, рисует, 

беседует, отсчитывает деньги, показывает рекламные 

образцы и др.) 

Содержание: Ребенок, взяв карточку, называет про-

фессию. Находит соответствующую карточку с изоб-

ражением трудовых действий и рассказывает о них. 

Вариант. Дети подбирают инструменты (картинки), 

которые необходимы для работы людей тех профес-

сий, которые изображены на сюжетных картинках. 

 


